
3 cercles repères

Une cible
10 boules

Un cercle  
de lancé

Le 5Le 5331 OBUT1 OBUT
DEVENEZ L’AS DU POINT !

Un jeu ludique qui vous permet de gagner en précision.

À plusieurs pour se défier

L E  M AT É R I E L  D O N T  V O U S  AV E Z  B E S O I N

O B J E C T I F

D É R O U L E M E N T  D U  J E U

Réalisez le plus de points possibles (maxi 100)

Positionnez la cible à la distance souhaitée puis les 3 repères. 
Le repère est la zone dans laquelle votre boule doit tomber 
avant d’arriver dans la cible.

1. Chaque joueur joue 
10 boules en continue.

3 combinaisons sont possibles afin de varier la difficulté (cf verso)

Retrouvez les règles du jeu et la grille du score en téléchargement sur OBUT.COM

2. A chaque boule il 
choisit un des 3 repères 
qui lui rapportera 1,3 
ou 5 points.

3. Le comptage 
s’effectue en 
additionnant les points 
obtenus sur le repère et 
sur la cible (cf grille de 
score)

4. Attention, aucun 
point n’est comptabilisé 
si la boule n’est pas 
jouée dans un repère 
ou n’atteint pas la 
cible.
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Seul pour s’entrainer
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POUR VARIER LA DIFFICULTÉ, CHANGER L’ORDRE DES REPÈRES  
ET CHOISISSEZ DES DISTANCES DIFFÉRENTES.
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