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DEVENEZ L’AS DU POINT!
Un jeu ludique qui vous permet de gagner en précision.

LE MATERIEL DONT VOUS AVEZ BESOIN
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OBJECTIF A plusieurs pour se défier

Réalisez le plus de points possibles (maxi 100)

DEROULEMENT DU JEU

Positionnez la cible & la distance souhaitée puis les 3 reperes.
Le repéere est la zone dans laguelle votre boule doit tomber

avant d'arriver dans la cible.
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3 combinaisons sont possibles afin de varier la difficulté (cf verso)

1. Chague joueur joue 2. A chaque boule il 3. Le comptage 4. Aftention, aucun
10 boules en continue.  choisit un des 3 reperes  s'effectue en point n‘est comptabilisé
qQui lui rapportera 1,3 additionnant les points  si la boule n‘est pas
ou 5 points. obtenus sur le repere et jouée dans un repere
@ sur la cible (cf grile de  ou n‘atteint pas la
score) cible.
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Retfrouvez les regles du jeu et la grille du score en téléchargement sur OBUT.COM






